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The Secret of Monkey Island J

LEA ESTO PRIMERO...
.ES IMPORTANTE!

pesar de que haya podido jugar otros
Ajuegﬂs de Lucasfilm, existen diferencias

en el juego The Secret of Monkey
Island que has de tener en cuenta.

El interface usado en este juego incluye un
elemento de "auto-resalte” que resalta el verbo
apropiado cuando el cursor se sittia sobre un
objeto util o interesante en la pantalla. Por
ejemplo, cuando el cursor toque una puerta
que pueda abrirse, el verbo Abrir resaltara en
la pantalla. Pulsando el botén de control de la
derecha (o el sequndo bot6n) o un botdn
equivalente (ver la tarjeta de referencia para
mas detalles), podras llevar a cabo de forma
automatica una de las acciones que este
resaltada; en este caso, abrir una puerta. jNo te
preocupes ya que esto no te dara pistas sobre
como poder solucionar los acertijos del juego!

No tendras que pulsar el boton "dos veces”
para usar un objeto (o cualquier otra cosa) o
para activarlo. Durante el juego, solo has de
pulsar el botén controlador una sola vez.

Sobre The Secret
of Monkey Island

n The Secret of Monkey Island.

Jugaras el papel de Guybrush

Threepwood, un muchacho que acaba
de llegar a la costa de Mélée Island (en algun
lugar del Caribe). Los viajes de nuestro
ingenuo héroe le han llevado a Mélée Island
en busca de su tinica ambicién... Ser un fiero
sanguinario y espadachin Pirata. Guybrush
ignoraba los extranos acontecimientos que
ocurrian en los alrededores de Mélée [sland y
en la atin mas misteriosa Monkey Island.
Segun se adentra en su remolino de misterio,
Guybrush pronto se dara cuenta de que las
cosas no franscurrian como el pensaba, que
incluso los piratas sanguinarios pueden tener
miedo y que convertirse en pirata no se
consigue con el mero hecho de poder usar
una espada y beber grog.

Aqui es donde entras en accion...
Controlas las acciones de Guybrush en su
exploracion por Mélée Island y luego en
Monkey Island. En Mélée Island, Guybrush
tendra que demostrar que es capaz de
convertirse en un pirata mediante las tres
pruebas. Segun vayais completando estas
pruebas, Guybrush y tu aprenderéis mucho
sobre la vida de los piratas y sobre la cultura
local. Pero no te sorprendas si descubres que
algunas de las personas que vayas conociendo
sean un tanto anacronicas.

Si este es tu primera aventura grafica,
preparate para un emocionante desafio. 5é
paciente incluso si te cuesta descubrir un
acertijo. Si te atascas, posiblemente tengas
que resolver otro acertijo 0 encontrar y usar
un objeto antes de poder solucionar el acertijo
en cuestion. jjjPero mantente firme y usa ti
imaginacion para que Guybrush y tii
descubrais... The Secret of Monkey Island!!!

Para Empezar el Juego

ara empezar, utiliza la tarjeta de
referencia correspondiente a tu
ordenador incluida al final de este

manual. Esta tarjeta incluye instrucciones
especificas para cada tipo de ordenador.

Proteccion contra Copia

na vez que hayas empezado el
l l programa, aparecera una pantalla

mostrando la cara de un pirata (de
hecho es una combinacién de dos caras). Se
te pedira que insertes una fecha importante en
la vida de ese pirata en una localizacion
geografica especifica. Utiliza tu decodificador
Marca-un-Pirata para hacer coincidir la mitad
superior y la mitad inferior de la cara del
pirata que veas en pantalla. Seguidamente,
observa la ventana en el decodificador con el
nombre de la ubicacion geografica
mencionada en la pantalla. Utilizando el
teclado, inserta en tu ordenador la fecha que
aparezca en la ventana.

jNo pierdas tu decodificador Marca-un-

Piratal Sin el, no podras jugar este juego.
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El Juego

ras la secuencia de titulos y la
I introduccion del juego, Guybrush

conocera al vigia oficial de Mel¢e
Island. Una vez haya terminado su
conversacion, Guybrush bajara al muelle en la
entrada del pueblo de Melée. Podras empezar
a controlar las acciones de Guybrush en
cuanto llegue al muelle. La pantalla esta
dividida en las siguientes secciones:

1) La ventana de animacion ocupa la
mayor parte de la pantalla y es donde se
llevara acabo la accion animada. Muestra una
vision, tipo camara, de la habitacién o sitio
donde se encuentra en ese momento el
personaje principal. Los didlogos mantenidos
entre los personajes al igual que los mensajes
relacionados con el juego también apareceran
aqui.

2) La linea de mensajes se encuentra
- directamente debajo de la ventana de
animacion. Esta linea se utilizara para
construir frases que indicaran la accién que ha
de tomar Guybrush. Una frase consiste de un
verbo (una palabra de accién) y uno o dos
nombres (objetos). Un ejemplo de una frase

que se podria construir en la linea de frases
seria "USAR pala CON arena.” Las palabras de
enlace tal y como "en” o "con” seran
insertadas automaticamente por el programa.

3) Los verbos deben seleccionarse de las
palabras que figuran en las columnas debajo
de la linea de las frases. Para poder
seleccionar un verbo, posiciona el cursor
encima de la palabra y pulsa el botén
izquierdo del ratén/joystick o la tecla ENTER.
Los verbos se iluminaran con un color
llamativo cuando aparezca una utilizacion
obvia en la ventana de animacién. Por ejemplo,
cuando Guybrush se encuentra cerca de una
puerta que se pueda abrir, si posicionas el
cursor en la puerta, se iluminara el verbo
Abrir. Si pulsas el botén derecho del raton/
Joystick o la tecla TAB (para emular el botén
de la derecha) se ejecutara el verbo iluminado
con el objeto; es decir, en este caso se abrira
la puerta. Pero recuerda: aunque el verbo este
iluminado, no significa que ese sea el tinico
verbo que sirva para usar con ese objeto.
iPrueba también con otros verbos!

4) El inventario es la zona que se
encuentra a mano derecha de los verbos. Al
comenzar el juego, el inventario estara vacio.
Cuando le entreguen un objeto a Guybrush o
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cuando lo coja por si mismo durante el juegg,
el objeto se anadira al inventario. No hay
ningun limite referente al nimero de objetos
que Guybrush puede llevar consigo (jDespués
de todo, es joven y fuerte!l). Cuando haya mas
de seis objetos en el inventario aparecera una
flecha a mano izquierda del listado. Usa las
flechas para poder desplazar la lista hacia
arriba o hacia abajo.

Los nombres (objetos) se pueden
seleccionar de dos formas. Podras seleccionar
un nombre colocando el cursor sobre un
objeto en la ventana de animacion. Muchos
objetos son utilizables en el sitio en que te
encuentres y todos los objetos que pueden ser
utilizados tienen nombres. Si un objeto tiene
un nombre aparecera en la linea de frase
cuando posiciones el cursor sobre €l. Si no
aparece un nombre para el objeto en la
pantalla, sabras que no tiene ningun
significado mas que el de decorar el fondo del
juego. También podras seleccionar nombres
pulsandolos en el inventario.

Para controlar a Guybrush, simplemente
apunta al cursor en la direccion que quieres
que se dirija, y pulsa el boton. Ten en cuenta
que Ir a es el verbo por omision en la linea de
mensajes; esto es debido a que, durante gran
parte del juego, Guybrush se movera de un
sitio a otro.

“Las escenas cortas” son secuencias
animadas —como las escenas de una
pelicula— que podran darte pistas €
informacion sobre los personajes. También se
utilizan para mostrar secuencias animadas
especiales tal y como cuando Guybrush se
encuentra involucrado en una pelea al
“explorar” la mansion. Al ver una escena corta,
no podras dirigir la accion.

Cosas a probar
en el Pueblo de Mélée

bserva el poster en la primera casa

del muelle, Selecciona el verbo Mirar

con el cursor pulsando el botén de la
izquierda del raton/joystick o la tecla ENTER.
Aseqgurate de que aparezca en la pantalla de la
frase la palabra "Mirar”. Posiciona el cursor
sobre el poster y pulsa el botén a mano
izquierda del raton/joystick o la tecla ENTER.
Esto completara la frase "Mirar poster” en la
linea de mensajes. Si Guybrush no se
encuentra delante del poster, andara hacia €l y
te lo leera.

Abrir la puerta del SCUMM BAR. Posiciona
el cursor en la puerta del bar. Veras que se
iluminara el verbo Abrir, Pulsa el boton de la
derecha del raton/joystick o la tecla TAB para
poder abrir la puerta.

Entrar en el SCUMM BAR.

Hablar con cada uno de los piratas que
aparezcan en la linea de mensajes dentro
del bar... Te daran informacion que pueda
serte 1itil. Lee la proxima seccion titulada
"Hablando con los personajes” para mas
informacion.

Hablar con los piratas jefe sentados en la
habitacion adjunta. {Tienen buenos consejos
para indicarte como ser un piratal

Intenta burlar al cocinero para poder
entrar en la cocina y echar un vistazo.

Una vez que te encuentres en la cocina,
sal al pequeiio muelle. ;Quiza puedas
divertirte un poco con ese pajaro!

Hablando con los
Personajes

E 1 juego esta lieno de personajes
“pintorescos”, con los que puedes
conversar. Cada una de las personas
con las que hable Guybrush tendran algo que
decir, jYa sea una conversacion amistosa o
poca amistosa...util o inutil! A menudo, podras
hablar con alguien en una etapa del juego y
podras volver a hablar con ellos mas tarde
para obtener informacion actualizada. Para
hablar con alguien, posiciona el cursor sobre
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" Aunlado, duende, soyunm

Oh, porfa, de jame pasar.
¢Cuanto cuesta el peajer

¢No me tenias que haber comido yar

iMira detras! iUn raton!

ese personaje y pulsa el boton de la derecha

del raton/joystick o la tecla TAB para poder
usar automaticamente el verbo Hablar.

Durante una conversacion, tendras que
seleccionar lo que diga Guybrush de un listado
de posibles frases en la parte inferior de la
pantalla. Simplemente pulsa la frase que le
quieras decir. Logicamente, las frases de
Guybrush afectaran las respuestas de los otros
personajes. Y segtin continte las
conversaciones, dispondras de un nuevo
surtido de elecciones. No te preocupes, nunca
te castigaremos si seleccionas la respuesta
“equivocada” o cémica. Después de todo
estas jugando para divertirte!

Teclas de funcion

ara poder salvar tu progreso en el
Pjuegn, permitiendo que puedas apagar

el ordenador y seguir después en el
mismo punto donde lo dejaste, selecciona la
opcion salvar. Pulsa la tecla de funcion Salvar/
Cargar partida (F5 en la mayoria de los
ordenadores —consulta tu tarjeta de referencia
para comprobarlo).

Nota: El nombre que utilices para salvar una

partida ha de tener como minimo dos letras.

Para cargar el juego que hayas salvado,
selecciona la tecla de funcién Salvar/Cargar la
partida una vez que el juego The Secret of
Monkey Island haya sido cargado.

Para pasar una escena: Pulsa la tecla
Escape, o pulsa ambos botones del raton/
joystick a la vez. Consulta tu tarjeta de
referencia para mas informacién. Cuando
hayas jugado The Secret of Monkey Island
varias veces, quizas quieras utilizar esta opcion
para saltarte varias escenas que hayas visto
anteriormente, incluyendo la secuencia del
titulo.

Para volver a empezar una partida desde
el principio, pulsa la tecla indicada en la
tarjeta de referencia (F8 en la mayoria de los
ordenadores).

Para hacer una pausa en el juego, pulsa
la barra espaciadora (SPACE). Vuelve a pulsar
para continuar.

Para ajustar la velocidad de la linea de
mensajes y asi ajustar la velocidad de lectura,
pulsa las teclas indicadas en tu tarjeta de
referencia (+ y — en la mayoria de los
ordenadores).

Para encender y apagar el sonido: Pulsa
las teclas indicadas en la tarjeta de referencia
de tu ordenador. Nota: El sonido de algunos
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ordenadores solo podra ser ajustado con los
controles de volumen del monitor o del
televisor.

Nuestra filosofia sobre el
diseno de juegos

uestra filosofia es que compras juegos
Npara poder entretenerte y no para

desesperarte cada vez que cometas un
error. Por lo tanto, no detenemos el juego si
metes la paia o las narices en un lugar
desconocido. Alin asi, te advertiremos cuando
te encuentres en una situacion peligrosa.

Creemos que prefieres resolver los misterios
del juego explorando y descubriendo y no
perdiendo muiltiples vidas. También creemos
que te gusta pasar el rato entreteniéndote con
la historia y no tecleando sinonimos hasta que
des con la palabra del objeto correcto.

A diferencia de otras aventuras graficas
convencionales, en este juego no perderas la
vida si cometes un error accidental, ni moriras
por elegir un determinado objeto. Aun asi,
existen situaciones peligrosas donde Guybrush
podra morir, pero solo hara falta un poco de
sentido comun para poder anticiparte a ellas y
no una paranoia excesiva. Salva la partida
cuando creas que entras en una zona
peligrosa, pero no pienses que un paso en
falso acabara con tu vida. Normalmente
tendras ofra oportunidad.

Ademas, en el supuesto caso de que seas
incapaz de superar un determinado puzzle o
problema, o que quieras comprobar cuantas
partes del juego no has visto aunque lo hayas
terminado, puedes preguntar en tu tienda
habitual por el Libro de Pistas que editamos
con todos los secretos de este juego.

[

Sugerencias

¢a Coge todo lo que puedas. Las
probabilidades de que todas esas cosas
extranas puedan tener un propoésito son
muchas.

8- Si te blogqueas y no sabes continuar,
consulta la lista de los objetos que hayas
encontrado y piensa en como puedes
utilizarlos.

:a Piensa en los lugares que hayas visitado y
en la gente con la que te has encontrado. Las
posibilidades de encontrar la pista apropiada
estan alli.

:a Los misterios pueden resolverse de varias
maneras.

& Si deseas acelerar el juego, pide ya tu
Libro de Pistas en tu tienda habitual.
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The Secret of
Monkey Island”

Tarjeta de Referencia
IBM®/Tandy®

Contenido

Tu paquete de The Secret of Monkey Island
debera incluir lo siguiente:

& Qcho diskettes de 525" o cuatro diskettes de
s

- [Jn Manual de Instrucciones.

*8 Una rueda de proteccion para elegir un pirata.

*& |Jn cupdn para que recibas a vuelta de correo la
version VGA de 256 colores.

Inicio del Juego

ota: Te recomendamos que hagas una copia

de seguridad de todos los diskettes y
guardes los originales en un lugar seguro. Los
diskettes no estan protegidos, de forma que,
para copiarlos, sigue las instrucciones de tu
ordenador.

Puedes jugar con The Secret of Monkey Island
desde una unidad de disco duro o una unidad de
diskette floppy, aunque nosotros te recomendamos
utilizar un disco duro si lo tienes. Si juegas desde un
diskette floppy algunas animaciones y efectos de
sonido pueden ser omitidos.

Para jugar al Secreto Monkey Island desde un
diskette floppy: Enciende tu ordenador, inserta el
diskette 1 en la unidad A, teclea a: y pulsa ENTER.

Al aparecer el indicador A> teclea monkey y pulsa
ENTER para comenzar el juego.

Sigue las instrucciones de la pantalla y cambia
de diskette cuando se te indique.

Para instalar The Secret of Monkey Island en
un disco duro, te suminisiramos una utilidad
mediante la cual tus diskettes estan preparados para
hacerlo automaticamente. Para comenzar enciende tu
ordenador, Inserta el diskette 1 en la unidad A, teclea
a: y pulsa ENTER (esta utilidad también funciona
desde la unidad B).

Al aparecer el indicador A>, teclea la palabra
install seguida de un espacio, la letra de tu disco
duro, : , y pulsa ENTER. Por ejemplo si tu disco duro
es C, teclea:

install c:

y pulsa ENTER. Sigue las instrucciones para
insertar cada diskette en su orden correspondiente.
Esto instalara el juego en un directorio llamado
monkey en tu disco duro. Para cambiar el juego

simplemente has de copiar todos los ficheros en un
directorio nuevo.

Para iniciar el juego desde tu disco duro utiliza las
siguientes ordenes:

Cambia a la unidad apropiada (por ejemplo teclea
c: y pulsa ENTER).

Teclea cd \monkey y pulsa ENTER (para cambiar
al directorio apropiado).

Teclea monkey y pulsa ENTER (para iniciar el
juego).

Ajustando las Preferencias

na vez cargado el programa elige el mejor

modo grafico adecuado a tu ordenador.
También comprueba si tienes un raton, un joystick,
una tarjeta de sonido AdLib'", una tarjeta CMS/
GameBlaster, o0 una tarjeta de sonido CMS/
SoundBlaster y ajusta el juego de manera apropiada.
Si deseas anular estos ajustes por omision, puedes
hacerlo tecleando las siguientes letras (separadas por
espacios), después de teclear monkey cuando inicies
el juego:

a  Tarjeta de sonido AdLib o SoundBlaster
g Tarjeta de sonido GameBlaster
ts  Sonidos Tandy
i Sonidos normales (altavoz interno)
Modo grafico MCGA
Modo grafico VGA

Modo grafico EGA
Modo grafico Tandy 16 colores

m
v
¢ - Modo grafico CGA
e
t
d

Utilizar 2 unidades de disco
mo Utilizar control de raton

j  Utilizar control de joystick
k Utilizar control de teclado

Por ejemplo, para comenzar el juego utilizando el
modo grafico CGA con sonidos AdLib, debes teclear:
monkey c a

Controles de Cursor
ara controlar el cursor desde el teclado puedes

utilizar las teclas de flechas o el teclado
numerico:

(Tab “ﬂ[Enter = @L: () (®
*)

=5

O)C

4
® @06

SRR
select
L/ 2/ @‘]
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Usa ENTER o la tecla 5 para seleccionar los
objetos de la pantalla que quieres utilizar en las
frases y también para escoger las lineas de dialogo.
Pulsa la tecla de TAB si quieres usar el verbo
resaltado con el objelo al que apunta el cursor.

Si tienes un raton instalado lo puedes utilizar para
controlar el cursor. El botén izquierdo corresponde a
la tecla ENTER y el derecho a la tecla TAB. Si tienes
un raton y un joystick instalados puedes seleccionar
uno de estos para controlar el cursor. Pulsando la
tecla de CONTROL y m se utiliza el raton, pulsando
CONTROL y j se utiliza el joystick. También puedes
recalibrar tu joystick centrandolo y pulsando
CONTROL j.

Controles del Teclado

odos los verbos usados en el juego pueden ser

seleccionados utilizando el teclado. Cada tecla
corresponde a un verbo. Pulsando una tecla una vez
tiene el mismo efecto que situar el cursor encima del
verbo y pulsar el boton del joystick o raton. Cada
tecla representa lo siguiente:

0 L U
Abrir Ira Usar

C P L
Cerrar Coger Mirar

S T N

Empujar Hablar a Encender

Y G F

Tirar Dar Apagar

Q: Avanza el inventario hacia arriba

A: Avanza el inventario hacia abajo

#1-6: Escoger objetos del inventario mostrados en la
pantalla y dialogos en una conversacion.

Instrucciones para Salvar y Cargar

i juegas desde un diskette floppy (no desde un

disco duro), necesitaras un diskette formateado
antes de comenzar a jugar. Este sera tu diskette para
salvar y cargar. Si juegas The Secret of Monkey
Island desde un disco duro los juegos se salvaran en
el directorio donde estan los archivos del juego.

Pulsa F5 cuando quieras salvar o cargar un juego.
Si estas jugando desde un diskette floppy se te
pedira que insertes tu diskette de salvar y cargar. -

Una vez que aparezca la pantalla de salvar y cargar
mueve el cursor y cuando apunte a SAVE, LOAD o
PLAY pulsa el boton. No se puede acceder al opcion
de SAVE/LOAD durante las secuencias del comienzo
hi durante los créditos finales.

Para Salvar:

Pulsa la opcion de SAVE. Una lista de los juegos
que has salvado hasta el momento aparecera en las
casillas que hay en la parte izquierda de la pantalla.
Selecciona una casilla apuntandola con el cursor y
apretando el botén. Ahora puedes ponerle un

nombre nuevo a la casilla o cambiar el nombre
anterior usando la tecla de borrado. Al pulsar ENTER
se reactiva el cursor. Pulsa el boton cuando el cursor
apunte al OK para salvar el juego o CANCEL si
cambias de opinion y no deseas salvar el juego.

Teclas de funciones y mandatos

Salvar o cargar un juego s _
Pasar una escena ESC o pulsar ambos
botones del ratdn/
| Joystick.
Reiniciar el juego F8
Pausar el juego Barra espaciadora
Control del sonido CONTROL s

: (Solo controla el altavoz interno.)
- Velocidad de los Mensajes:

Mas rapida +
Mas lenla . o
Reposicion Instantanea CONTROL r
(Utiliza la reposicion
| Instantanea cuando el scroll
. sea lento.)
Activar E_amn CONTROL m
Activar Joystick CONTROL j
(Asegurate de centrarlo
antes.| e, ¥ 258
Finalizar el juego ALT x o CONTROL ¢
Ganar el juego CONTROL w
Numero de version CONTROL v
Para CARGAR:

Pulsa el botdn con el cursor apuntado a la
opcion LOAD. Los juegos salvados hasta el
momento seran mostrados en las casillas que
aparecen en la izquierda de la pantalla.
Selecciona una casilla apuntandola con el
cursor y apretando el boton. Pulsa el boton
cuando el cursor apunte al OK para cargar el
juego, o CANCEL si cambias de opinion y no
deseas cargar el juego.

Advertencia: Cuando cargues un juego
anteriormente salvado perderas el juego
actual.

IBM es una marca registrada de International Business
Machines, Inc. Tandy €s una marca registrada de Tandy
Corporation, AdLIb e€s una marca registrada de AdLib Inc. The
Secret of Monkey Island, los nombres de los personajes, y
todos los demas elementos del juego son marcas registradas

por LucasArts Entertainment Company. ™ y © 1990 LucasArts
Entertainment Company. Todos los derechos reservados.
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Tarjeta de Referencia
Atari ST®

Contenido

Tu paquete de The Secret of Monkey Island
debera incluir lo siguiente:

s Cuatro diskettes de 35",
:a Un Manual de Instrucciones.

:a. Una rueda de proteccion para elegir un pirata.

Inicio del Jueqo

ota: Te recomendamos que hagas una copia de

seguridad de todos los diskettes y guardes los
originales en un lugar seguro. Los diskettes no estan
protegidos, de forma que, para copiarlos, sigue las
instrucciones de tu ordenador.

Puedes jugar con The Secret of Monkey Island
desde una unidad de disco duro o una unidad de
diskette:

Desde una unidad de disco: Enciende tu
ordenador e inserta el diskette 1 en la A. Abre el
icono del disco A y pulsa dos veces con el raton en el
icono MONKEY.PRG.

Sigue las instrucciones en pantalla e inserta los
otros discos segun los vaya pidiendo el proarama

Para instalar The Secret of Monkey Island en
un disco duro, debes crear una nueva carpeta
llamada "MONKEY", Copia los ficheros de los discos
Secret of Monkey Island a tu nueva carpeta.

Cuando hayas terminado de copiar todos los ficheros,
pulsa dos veces con el raton sobre el icono de
MONKEY.PRG.

Controles del Teclado

os los verbos usados en el juego pueden ser
seleccionados utilizando el teclado. Cada tecla
corresponde a un verbo. Pulsando una tecla una vez
tiene el mismo efecto que situar el cursor encima del
verbo y pulsar el botén del joystick o ratén. Cada
tecla representa lo siguiente:

0 || U
Abrir Ira Usar
C P L
Cerrar Coger Mirar
S T N
Empujar Hablar a Encender
Y G F
Tirar Dar Apagar

Q: Avanza el inventario hacia arriba.
A: Avanza el inventario hacia abajo.

#1-6: Escoger objetos del inventario mostrados
en la pantalla y didlogos en una conversacion.

Instrucciones para Salvar y
Cargar

i juegas desde un diskette floppy (no desde un

disco duro), necesitaras un diskette formateado
antes de comenzar a jugar. Este sera tu diskette para
salvar y cargar. Si juegas The Secret of Monkey

Island desde un disco duro los juegos se salvaran en
el directorio donde estan los archivos del juego.

Pulsa F5 cuando quieras salvar o cargar un juego.
Si estas jugando desde un diskette floppy, se te
pedira que insertes tu diskette de salvar y cargar.

Una vez que aparezca la pantalla de salvar y cargar,
mueve el cursor y cuando apunte a SALVAR,
CARGAR, JUGAR o SALIR pulsa el boton. No se
puede acceder a la opcion de Salvar/Cargar durante
las secuencias del comienzo ni durante los créditos
finales.

Para Salvar;

Pulsa la opcion SALVAR, Una lista de los juegos
que has salvado hasta el momento aparecera en las
casillas que hay en la parte izquierda de la pantalla.
Selecciona una casilla apuntandola con el cursor y
apretando el boton. Ahora puedes ponerle un
nombre nuevo a la casilla o cambiar el nombre
anterior usando la tecla de borrar. Al pulsar ENTER
se reactiva el cursor, Pulsa el botén cuando el cursor
apunte a OK para salvar el juego o CANCELAR si
cambias de opinién y no deseas salvar el juego.

Para CARGAR:

Pulsa el botén con el cursor apuntado a la opcion
CARGAR. Los juegos salvados hasta el momento
seran mostrados en las casillas que aparecen en la
izquierda de la pantalla. Selecciona una casilla
apuntandola con el cursor y apretando el boton.
Pulsa el botén cuando el cursor apunte al OK para
cargar el juego, o CANCELAR si cambias de opinion y
no deseas cargar el juego.

Advertencia: Cuando cargues un juego
anteriormente salvado perderas el juego actual

Teclas de funciones y
mandatos
Salvar o cargar un juego F5
Pasar una escena ESC o pulsar ambos
botones del raton.

Reiniciar el juego F8
Pausar ¢l jueqo Barra espaciadora
Velocidad de los Mensajes:

Mas rapida +

Mas lenta -
Reposicion instantanea CONTROL r
(Utliza Ia reposicién Instantanea cuando el scroll sea lento)
Finalizar el juego ALT x o CONTROL ¢
Ganar el juego CONTROL w
Numero de version CORTROL v

Créditos de la version Atari ST

Gestion de Atari 5T, por Jenny Sward y Aric
Wilmunder,

Sistema de Conversion a Atari, por Dan Fliner,

Conversion del Guién a Atari, por Bret Barrett.

Pruebas de Atari, por Mark Cartwright, Barry Guysbers,
Ari Hollander, Cyril Kollock, David Maxwell, Gwen
Newton Musengwa y JAnthony White.

Atari ST es una marca registrada de Atarl Corp. The
Secret of Monkey Island, los nombres de los
personajes, y todos los demas elementos del juego
son marcas registradas por LucasArts
Entertainment Company.

T™M y © 1990 LucasArts Entertainment Company.
Todos los derechos reservados.
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Contenido

Tu paquete de The Secret of Monkey Island
debera incluir lo siguiente:

#a- Cuatro diskettes de 3,5".
:a- Un Manual de Instrucciones.
o Una rueda de proteccion para elegir un pirata.

Inicio del Juego

Nuta; Te recomendamos que hagas una copia de
seguridad de todos los diskettes y guardes los
originales en un lugar sequro. Los diskettes no estan
protegidos, de forma que, para copiarlos, sigue las
instrucciones de tu ordenador,

Puedes jugar con The Secret of Monkey Island
desde una unidad de disco duro o una unidad de
diskette:

Desde una unidad de disco: Enciende tu
ordenador e inserta el diskette 1 en la unidad DFO..
Abre el icono del disco y pulsa dos veces con el raton
en el icono Monkey Island.

Si tu Amiga tiene mas de unidad de disco, podras
Jjugar The Secret of Monkey Island cambiando los
discos seqiin los vaya pidiendo el programa.

Para instalar The Secret of Monkey Isiand en

un disco duro, debes pulsar dos veces en el icono
Install Monkey que hay en el disco 1 de The Secret
of Monkey Island. Desde la lista de opciones debes
seleccionar la particion del disco duro en la que
quieras instalar el juego. Inserta los siguientes discos
seguin te los vaya pidiendo el ordenador.

Para cargar el juego desde tu disco duro, abre la
carpeta llamada Monkey Island, y pulsa dos veces
en el icono Monkey Island.

Controles del Teclado

0s los verbos usados en el juego pueden ser
seleccionados utilizando el teclado. Cada tecla
corresponde a un verbo. Pulsando una tecla una vez
tiene el mismo efecto que situar el cursor encima del
verbo y pulsar el boton del joystick o raton. Cada
tecla representa lo siguiente:

0 w U
Abrir Ira Usar

C P L
Cerrar Coger Mirar

S T N

Empujar Hablar a Encender

Y G F

Tirar Dar Apagar

Q: Avanza el inventario hacia arriba.
A: Avanza el inventario hacia abajo.

#1-6: Escoger objetos del inventario mostrados
en la pantalla y dialogos en una conversacion.

Instrucciones para Salvar y
Cargar

i juegas desde un diskette floppy (no desde un

disco duro), necesitaras un diskette formateado
antes de comenzar a jugar. Este sera tu diskette para
salvar y cargar. Si juegas The Secret of Monkey
Island desde un disco duro los juegos se salvaran en
el directorio donde estan los archivos del juego.

Pulsa F5 cuando quieras salvar o cargar un juego.
Si estas jugando desde un diskette floppy se te
pedira que insertes tu diskette de salvar y cargar.
NOTA: Asegiirate de que la luza del drive se
enciende (y apaga) antes de elegir Cargar o
Salvar.

Una vez que aparezca la pantalla de salvar y cargar,
mueve el cursor y cuando apunte a SALVAR,
CARGAR, JUGAR o SALIR pulsa el botén. No se
puede acceder a la opcion de Salvar/Cargar durante
las secuencias del comienzo ni durante los créditos
finales.

Para Salvar:

Pulsa la opcion SALVAR. Una lista de los juegos
que has salvado hasta el momento aparecera en las
casillas que hay en la parte izquierda de la pantalla.
Selecciona una casilla apuntandola con el cursor y
apretando el bot6n. Ahora puedes ponerie un
nombre nuevo a la casilla o cambiar el nombre
anterior usando la tecla de borrar, Al pulsar ENTER
se reactiva el cursor, Pulsa el botén cuando el cursor
apunte a OK para salvar el juego o CANCELAR si
cambias de opinion y no deseas salvar el juego.

Para CARGAR:

Pulsa el boton con el cursor apuntado a la opcion
CARGAR. Los juegos salvados hasta el momento
seran mostrados en las casillas que aparecen en la
izquierda de la pantalla. Selecciona una casilla
apuntandola con el cursor y apretando el boton.
Pulsa el botén cuando el cursor apunte al OK para

cargar el juego, o CANCELAR si cambias de opinion y

no deseas cargar el juego.

Advertencia: Cuando cargues un juego
anteriormente salvado perderas el juego actual.

Teclas de funciones y mandatos
Salvar 0 cargar un juego F5
Pasar una escena ESC o pulsar ambos
botones del raton.

Reiniciar el juego F8
Pausar el juego Barra espaciadora
Velocidad de los Mensajes:

Masrapida  +

Mas lenta -

Reposicion instantanea CONTROL r
(Utiliza la reposicion Instantanea cuando el scroll sea lento.)

Finalizar el juego ALT x o CONTROL c
(anar el juego CONTROL w
Nimero de version CONTROL v

Créditos adicionales de la version Amiga

Gestion de Amiga, por Jenny Sward y Aric Wilmunder.

Sistema de Conversién a Amiga, por Scott Nelson y
Ed Rilham.

Utilidades Artisticas de Amiga, por Brad Taylor.

Efectos de Sonido y Musica de Amiga, por Chris
Hillsbeck y Rudolf Stember de Rainbow Arts.

Arte de Amiga por Tami Borowick, James Dollar, Bill
Eaken, Avril Harrison, lan McCaig, Jim MclLeaod,
Michael Stemmile y Sean Tumer.

Pruebas de Amiga, por Howard Harrison, Ari
Hollander y David Maxwell.

Amiga es una marca registrada de Commodore-
Amiga, Inc. The Secret of Monkey Island. [0S
nombres de los personajes, y todos los demas
elementos del juego son marcas registradas por
LucasArts Entertainment Company.

TM y © 1980 LucasArts Entertainment Company.
Todos los derechos reservados.



